pielanleitung
1. Alle Karten werden unter den Spielern gleic
Spicler mit d
ner Karte. (bei Spiel mit mehr
mit den meisten TA-Karten beginnt. Wenn notwendig,
vichst niedrige Karte (1B) usw.)
3. Der Spieler mit dem besten Wert der genannten Eigenschaft
bekommt die Karten der Mitspieler
4. Bei gleicher Wertigkeit gibt es ein Stechen: Die 2. Karte wird
verdeckt auf die erste gelegt und die gleiche Eigenschaft bei der
dritten Karte gewertet. Bei ernenter Gleichheit wird das Stecl
solange derholt, bis ein Spieler die bessere Eigenschaft
entscheiden kann.
5. Besitzt ein Spicler nur noch drei Karten, so darf er unter diesen
frei auswiihlen.
6. Gewonnen hat der Spiel

i Rig aufgeteilt.
t

Spieler
ihlt die

gewinnt
gowinnt
Spaltbarkeit sehr vollkommen
vollkommen
aut
deutlichunvollkommen
undeutlich
ohne
Kleinere gewinnt

mantglanz
allglanz

metall. Fettglanz
Fettglanz
Pechglanz
Perlmuttglanz

Kristallsys kubisch
tetragonal (kubisch)
hexagonal
trigonal
orthorhombisch
monoklin
triklin

kollomorph/kolloidal




